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11. Manazérske zhrnutie:

Ciel'om stretnutia klubu bola diskusia a tvorba OPS zameranych na medzi-predmetova vyucbu

a zaradenie technickych prostriedkov do edukacie. Stcastou stretnutia bola aj analyza OPS.

Kracové slova: Medzi-predmetova vyucba, IKT vo vyucovani, tvorba OPS.

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Hlavné body:
1. Pracas odbornou literatirou.
2. Diskusia.
3. Tvorba OPS.

4. Zaver a tvorba odporacania.

Témy: vzdelavanie 4.0, kI'icové kompetencie pre priemysel 4.0, digitdlna gramotnost’.

Program stretnutia:

1. Analyza odbornych zdrojov — metoda INSERT.




2. Diskusny kruh.
3. Dobra prax-prezentacie.

4. Zaver a tvorba zhrnutia.

13. Zévery a odporucania:

Prierezové témy osobnostny a socialny rozvoj s vyuzitim IKT vytvaraju priestor pre uplatnenie
medzipredmetovych vztahov a aplikaciu aktivizujucich vyucovacich metdd, ako su projektova,

kooperativna a problémova metoda.

Mozu sa napriklad realizovat’ prostrednictvom modelovych situacii, diskusii, hier a inych
interaktivnych metod. Doélezité je, aby sa realizovali prakticky, beruc do ivahy psychosocialne a

vyvinové charakteristiky Ziakov a so zretel'om na ich aktudlne problémy a kazdodenny Zivot.

Uvadzame priklad integracie prierezovej témy osobny a socidlny rozvoj Ziaka do vzdelavacej oblasti:
Matematika a praca s informaciami:

e - rozvoj funkénych a kognitivnych kompetencii, metakognitivnych kompetencii,

e - rozvoj zru¢nosti suvisiacich s procesom ucenia sa, veducich k narastu aktivity na

vyucovani a k rozvoju kompetencie ,,ucit’ sa u¢it™.

Ciele:
Ziak dokaze:
e - analyzovat jednotlivé prvky elementarnej finannej matematiky v doméacnosti v
suvislostiach posudenia vlastného spravania a konania,
e - prijimat’ zodpovednost’ za vlastné rozhodnutie,
e - rozpoznat vlastny ucebny $tyl a vyuzivat’ ho,

komunikovat’ v skupine — aktivne pocuvat’, prijimat’ a odovzdavat’ spétna vidzbu,

prezentovat’ a prezentovat’ sa.

e - vyuzivat IKT technologie tvorit’ opisny vyskum pomocou internetu a grafickych editorov.

Clovek a spolo¢nost”
- vnimanie seba samého, sebapoznanie, sebareflexia, sebarozvoj, sebamotivacia,
autoregulacia, psychohygiena, jedinec a skupina, jedinec a spolo¢nost’, komunikacia amedzil'udské

vzt'ahy, vztah ku spolo¢nosti, zasady I'udského spoluzitia.

Ciele:
Ziak dokaze:




e - rozpoznat’ svoje silné a slabé stranky, stanovit’ si ciele a priority v stlade so svojimi
realnymi schopnost’ami, zaujmami a potrebami,
e - efektivne vyuzivat’ svoj pracovny a volny Cas, planovat’ si aktualne ¢innosti a uvazovat o

planoch do buducnosti,

e - analyzovat obmedzujiice negativne emocie a vyuzit nadobudnuté poznatky na ich
prekonavanie,

e - akceptovat’ dolezitost’ kazdej roly a presadenia sa v skupine a tiez prijat’ pravidla prace v
skupine,

e - cielene komunikovat, analyzovat komunika¢né problémy, prijat obojsmerné zasady

konsStruktivnej kritiky,

e - rozpoznavat’ natlak skupiny a vlastné ohrozenie, odolavat’ tlaku skupiny,

- formulovat’ problémy spojené so socialno—patologickymi javmi v spolo¢nosti.

Aktivity, ktoré odporacame, sa daju realizovat’ v ucebni vybavenej pocitaCmi a s pristupom na

internet.

Odporacame tiez vyuZzivat' internetové nastroje pri tvorbe mentalnych map. Pripajame nasledovné
zasady ich tvorby:

o - centralny pojem alebo Ustredna téma bude umiestnena v strede mapy,

o - postupujeme v smere pohybu hodinovych ruciciek (priddvame nové pojmy,
znaky, obrazky a pod.),

o - dolezité informacie zvyraznime graficky (bubliny, $ipky, pod¢iarknutie a pod.),

o v procese tvorby Struktiry pojmov vyuzivame rézne farby,

o - klicové slova spajame prostrednictvom myslienkovych operacii,

o - retazce tvoria vztahy medzi myslienkami,

o - umiestnenim obrdzkov, ilustracii alebo tvarov v myslienkovej mape, urychl'ujeme

proces ucenia sa.

Priklad aplikacie tejto vyucbovej metody:
- vyudovacia hodina matematiky, obsahovy §tandard: volime konstruktivisticky pristup. Ziaci

samostatne tvoria ,,mapu pojmu vektor:
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Odporucame vyssie uvedené metddy a stratégie k implementacii do pedagogického procesu.
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